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Ptiloha ¢. 7
Popis her
1. Hra: Pexeso

Oblibena hra, ktera je sloZena z 6x6 poli (tedy 18 parti shodnych obrazkii/slov). Shodnym parem se rozumi
obrazek s jeho slovnim vyznamem (obrazek jablka/apple). Ke kazdému tematickému okruhu je tedy tieba
vlozit alespoti 18 obrazk(i pfedmétu a 18 obrazki s textovym vyznamem. Pokud bude vloZeno vice part, je
mozno pii tvorbé instance hry si zadat, kterych 18 bude uZito, pripadné ma-li byti u kazdého spusténi
instance studentovi nahodn& vybrano z definované mnoziny. K nahodnému vybéru dochazi vzdy, pokud se
instance hry zad4 jako viceokruhova. Ke vkladanému duu obrazku se vklada i zvukova stopa — tu ma pak
uzivatel jako moznost, v ptipadé shody paru, k poslechu.

Pomicky: Pocita¢ nebo tablet, Interaktivni tabule

2. Hra: Obésenec

6kolova hra k dopliiovani zadaného slova. P¥i tvorbé instance se zadé kratky textovy popis hadaného slova s
jeho zvukovou vyslovnosti a vlastni slovo. Pod tvoficim se obrazkem obé&3ence je pak vypsana abeceda a
student postupn& hada pismenka, ktera jsou ve slové obsazena. Slovo je vZdy uvedeno prvnim a poslednim
pismenkem. Pfi uhodnuti pismene se viechna takova doplni, v opaném ptipad€ se postupné zobrazuje
§ibenice s ob&%encem. Hra je hodnocena nejprve poctem chybnych odpovédi a jako sekundarni hodnotici
kritérium je Cas.

3. Hra: Had

Opét se jedna o adaptovanou hru s notoricky znamou tematikou. V bludisti je had ovladany kurzorem, ktery
mé za kol ve spravném pofadi ,,pozrat” pismena vysledného slova. Zadané slovo je po pismenkach néhodné
rozeseto po celé ploSe a cilem je ho celé pozrat od pocatku do konce. Pismenko, které je ted’ na fadé k
sezrani, je zvyraznéné (je-li jich takovych vice, zvyrazni se vSechna), pokud had sni spravné pismenko,
nariista o jednotku a pismenko zmizi. Pokud oviem sni jiné pismenko, nariistd o 3 jednotky a pismenko se
zobrazi nahodné jinde ve volnych polich. Hra kong&i uspéSnym pozranim celého slova, netsp&chem pfi
narazu do zdi/poZranim sebe sama/nemoznosti umistit chybné sezrané pismenko do volného prostoru. U této
hry se méf{ &as priichodu. Opét pfi tvorbé instance se nejprve zada pocet kol a nasledné ke kazdému kolu
doplni slovo, které ma byt sezrano.

4. Hra: Arcade — hra se slovicky

Jednd se o jednoobrazovou hru. Zobrazena bude stielnice se 3 terci, v kterych se budou objevovat zadana
slova. V zahlavi se vZdy objevi textovy popisek pielozeného slova a v jednotlivych ter€ich 3 nepfelozené
varianty, piicemz pravé jedna je spravna. V pravém hornim rohu je pak kratkd animace semaforu s
rozsvécovanim (&ervend/oranzova/zelend), jakmile se rozsviti zelena. tak bézi odpocet tii sekund. dokdy
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musi student najet kurzorem a vystielit do spravného terée. Pokud nestihne, ¢i stieli vedle, neziskava bod za
splnéni tkolu. U kazdé instance této hry se navoli pocet kol a ke kazdému kolu 3 zobrazovana slova, z ¢ehoz
jedno spravné s prekladem. Slova se pak na ter¢ich zobrazuji nahodné.
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